PRiIPRAVA HRY

1. ZamieSajte karty Roli a kazdému hracovi dajte 1

Umiestnite vyskumnu stanicu do Atlanty

3.  Umiestnite Zetdn pandémie na policko ,,0“ na
stupnici pandémie, Zetdn infekcie na prvé policko
stupnice miery infekcie (,,2“) a Styri Zetdny liekov
nad policka objavenych liekov.

4. Roztriedte kocky choréb.

5. Zamiesajte karty miest a rozdajte hracom:

e 4 hraci — 2 karty, 3 hraci—3 karty, 2 hraci—4
karty

6. Rozdelte zvy$né karty miest do nasledovného
poctu bali¢ckov, do kazdého zamiesajte jednu kartu
epidémie a poloZte ich na seba:

¢ Jednoduchd hra — 4, stredne naro¢nd hra —
5, naro¢na hra—6

7. Zamiesajte infekéné karty, potiahnite trikrat po tri
karty a umiestnite zodpovedajuce kocky chorob
do uvedenych miest vtomto poradi a pocte: 3x3
kocky, 3x2 kocky a 3x1 kocka

8. Zacina hrac, ktory bol naposledy chory

N

PRIEBEH HRY

Kedykolvek ma hrac na ruke viac ako 7 kariet, musi
prebytoéné karty okamzite odhodit.

Specialne karty udalosti je moZné pouzit kedykolvek (aj
pocas tahu spoluhraca) bez akcie.

1. Hrac odohra 4 akcie z nasledovnych (jednu aj
viackrat):

e Preprava (aj lodou) — presun do susedného
mesta

*  Priamy let — zahranie karty ciela z ruky
a presunutie sa nan

¢ Charterovy let — zahranie karty aktudlneho
mesta z ruky a presun na ktorékolvek mesto

¢ Let firemnym lietadlom — presun medzi
vyskumnymi stanicami

e Pasovanie —vynechanie akcie

e Ako Dispecer méZe hrdc presunut figurku iného
hrdca (ak mu to tento povoli), akoby bola jeho
vlastnd. TieZ ju méZe presunut do mesta s inou
hrdcskou figurkou.

¢ Postavenie vyskumnej stanice — zahranim karty
aktudlneho mesta (Operacny expert nemusi); ak
sa minuli domceky, premiestnite ind vyskumnu
stanicu

*  Objavenie lieku — ak sa nachadza v meste
s vyskumnou stanicou a odhodi 5 kariet
potrebnej farby (Vedec iba 4 karty)

¢ Liecenie choroby — odstrani 1 kocku choroby
z aktualneho mesta / vsetky kocky, ak bol
vyndjdeny liek (Medik odstrariuje vZdy vsetky
kocky v meste/pri vyndjdenom lieku dokonca
zdarma)

¢ Vyhladenie choroby — po vyndjdeni lieku
a odstraneni vsetkych kociek choroby z hracieho
planu sa otoci Zetdn lieku; odteraz sa tato
choroba uz nebude umiestiiovat na hraci plan

e  Zdielanie znalosti — ak stoja figlirky hracov na
rovhakom meste, mozu si odovzdat kartu
aktualneho mesta (Vyskumnik méZe odovzdat
akukolvek kartu)

2. Hraé si taha 2 karty z bali¢ka miest

e Ak potiahne kartu Epidémia, okamZite ju vyriesi:
i. Zvysi uroven miery infekcieo 1

ii. Infikuje —vezme spodnu kartu balicka
infekcii a umiestni 3 zodpovedajuce
kocky na uvedené mesto

iii. Ak presiahne pocet 3 kociek na meste,
vznikd pandémia — choroba sa rozsiri na
okolité mesta (1 kocka na kazdé);
pandémia méze byt aj viacnasobna

iv. Kazda pandémia spdsobi pohyb zetdénu
pandémie o jedno polic¢ko (pri dosiahnuti
posledného policka hraci prehravaju)

v. Ak nie je dostatok kociek choroby, hraci
prehravaju.

vi. Hrac zvysi intenzitu infekcie — zamiesa
odkladaci bali¢ek infekcii a polozi ho
licom nadol na doberaci balicek.

e Ak uz nie je dostatok kariet na tahanie, hra
konci prehrou hracov

3. Hrac zahra rolu infektora
e Vezme z doberacieho balicka infekcii pocet
kariet rovny miere infekcie a na mesta na nich
uvedené polozi po 1 zodpovedajucej kocke
(vykond pripadné pandémie).

KONIEC HRY

Hra kon¢i vitazstvom, ak sa hra¢om podari vynajst lieky na
vsetky 4 choroby.

Hra konc¢i prehrou, ak sa mina kocky niektorej choroby, ak

nastane 8. pandémia, alebo ak sa pri tahani minu karty
miest.
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